I kudlate, i laciate... — 0 zwierzakach wielkie czytanie
Scenariusz zaje¢ w oparciu o ksiazke
Dundzia, Panek i przyjaciele Grazyny Strumillo-Milosz

zwierzatko — maskotka.

Potrzebne beda: egzemplarz ksigzki, szary papier, materiaty plastyczne (kartki, flamastry, klej, nozyczki), ilu-
stracje do lektury, kolejne wydarzenia zapisane na paskach kartonu, kserokopie wybranych fragmentow tekstu,
puzzle z imionami, atlas psow, ,,skrzynia skarbow”, kartki z przymiotnikami, instrukcje do pracy w grupach,

Cele operacyjne — uczen:
e znaiopowiada tres¢ ksigzki,
e wyraza swojg opini¢ na poda-
ny temat w formie wypowiedzi

Geadyna Strumilio-Megess
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1. Poznajmy si¢ — wprowadzenie do
lektury.

zgodnie 1 tworczo wspoOlpracuje
z grupg podczas realizacji zada-
nia,

prezentuje wybrane tresci
utworu w scenkach dramo-
wych,

ocenia bohaterow utworu,
tworzy pisemng wypowiedz
zgodnie z wymaganiami pod-
stawy programowej,

aktywnie uczestniczy w zaje-
ciach.

Swobodne, wielozdaniowe wy-
powiedzi na temat poznanej
ksigzki. Pytania pomocnicze:
Co sie wam najbardziej podo-
bato? Co was zasmucito? Czy byly momenty wesote? Kto chciatby mieszka¢ w domu Pod

Debami? Chcielibyscie mie¢ w klasie takich przyjaciot jak Ania i Jedrek? Dlaczego? itp.

Co wiesz o autorze? — rozmowa przyblizajgca posta¢ Grazyny Strumilto-Milosz. To wspot-
czesna polska dziennikarka, tlumaczka i autorka ksigzek dla dzieci. Prywatnie byta bratowa
Czestawa Milosza (zong Andrzeja — brata noblisty).
Pokaz ksigzeczek dla dzieci przedstawionej autorki.
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2. Rundka szybkich pytan i odpowiedzi — sprawdzenie stopnia zrozumienia czytanego tekstu.
Dzieci kolejno zadaja po jednym pytaniu dotyczacym tresci lektury i wyznaczaja odpowiadajacego.
Gdy ten udzieli prawidtowej odpowiedzi, ma prawo zadania nastgpnego pytania. W ten sposob na-
uczyciel zorientuje si¢, w jakim stopniu uczniowie przyswoili sobie tres¢ czytanej ksigzki.

3. O kim? o czym? jest ta ksiazka? — charakterystyka $§wiata przedstawionego.

e Uczniowie wymieniajg bohaterow i wyjasniaja powigzania miedzy nimi: Ania i Jgdrek to
rodzenstwo; ojciec jest weterynarzem, a mama ma na imi¢ Halina; odwiedza ich gajowy Bar-
tlomiej, ktory ma zong Matylde; w domu pomaga ciocia Mania; wystepuja tez postacie dru-
goplanowe i epizodyczne — wujek Jas z ciocig Ela, ich dzieci to Marek i Iza, Piegus — kolega;
babcia Hela.

e Bohaterowie — zwierzeta: Kasia, Lotka, Dundzia, Zagraj, Bolek, Lolek, Kropek, Lobuz,
Duszka itd. Mozna postuzyc¢ si¢ atlasem psow 1 wskaza¢ réznice w wygladzie przedstawicieli
réznych ras.

e Kim jestem? — zagadki o bohaterach. Dzieci przedstawiaja stowne lub ruchowe (ruch, mimi-
ka, gest, mozna wlaczy¢ odglosy) zagadki dotyczace zwierzatek wystepujacych w ksigzce.

e (Czas i miejsce akcji: wydarzenia sg prawdopodobne, realistyczne, a miejscem akcji jest dom
Pod De¢bami, potozony blisko lasu, okolice 1 Litowka — le$niczowka oddalona o ok. 30 km.
Akcja toczy si¢ wspotczesnie.

e Kto opowiada nam o $wiecie przedstawionym? — ,,opowiadaczem”, czyli narratorem jest oso-
ba, ale w kilku miejscach autorka oddaje glos zwierzgtom, aby czytelnik lepiej je zrozumial.

4. Kolejne wydarzenia w ksiazce — porzadkowanie rozsypanki zdaniowej. (Wszystkie pomoce na-
uczyciel wyjmuje ze ,,skrzyni skarbéw”, aby wzmoc dziecigca ciekawosc).

Kazdy otrzymuje jeden pasek ze zdaniem (lub w formie rownowaznikow zdan). Uczniowie ustawiaja
si¢ zgodnie z kolejnoscia. Sprawdzenie poprawnos$ci wykonania zadania i ewentualna korekta naste-
puja po gltos$nym przeczytaniu kazdej wypowiedzi.

5. Ilustrowane opowiadanie - Dom Pod Debami — tworzenie miejsca akcji na papierze.

Uczniowie siedzg w kregu. Kazdy ma w reku jedng ilustracje (dom, dab, osoby, zwierzeta). Na arku-
szu szarego papieru uktadajg kolejne obrazki, uzasadniajac ich umieszczenie. Zawieszenie plakatu na
Scianie lub na tablicy.

6. Mali detektywi — praca w grupach.

Celem zadania jest trening czytania ze zrozumieniem. Kazda grupa otrzymuje puzzle — pocigte imio-
na zwierzat wystgpujacych w ksigzce. Po odgadnigciu postaci biorg koperte z materiatem dotycza-
cym tego zwierzatka. Sg to kserokopie rozdziatéw, w ktorych zawarte sg losy zwierzat. Mozna wy-
bra¢ Dundzig, Panka, Kropka i Lobuza. Uczniowie analizujg tekst, dokonuja selekcji informacji,
wycinaja fragmenty dotyczace zwierzatka, naklejaja na kartke. Potem nast¢puje prezentacja grup,
czyli przedstawienie loséw zwierzatka.

7. Dole i niedole zwierzat — scenki pantomimiczne.

Kazda grupa przedstawia scenk¢ dynamiczng z najtrudniejszego momentu zycia kazdego ze zwie-
rzatek, np. zakopywanie kotka w piaskownicy, uwi¢zienie wiewiorki w klatce itp. Uczniowie za po-
mocg ruchu ciala, gestow 1 mimiki oddajg nastrdj tej chwili. W trakcie odgrywania scenki nauczyciel
zatrzymuje akcje w stop-klatce 1 pyta dzieci, jak si¢ czuja w prezentowane;j roli.

Druga seria to prezentowanie odmiennych sytuacji w traktowaniu zwierzat, gdy np. zwierzatko zosta-
to uratowane, ktos otoczyt je opieka, pomogt.

Po odegraniu kazdej scenki uczniowie sg nagradzani brawami i maja mozliwo$¢ wypowiedzenia si¢
na temat improwizacji, gry aktoréw, odczu¢.



8. Co jest dobre, a co zle? — wybor nalezy do ciebie.

Nauczyciel dzieli tablice na dwie cze$ci. Na jednej pisze stowo ,,dobre”, na drugiej - ,,zte”.

Kazdy podchodzi i zapisuje po dwa okreslenia, np.: dobro¢, milos¢, przyjazn, wspotodczuwanie, zro-
zumienie, opiekunczos$é, litos¢, a z drugiej strony — bol, sadyzm, okrucienstwo, strach, agresja, bicie,
przemoc, samotnosc...

Nauczyciel poleca: Wybierz swoje miejsce i stann pod wybrang tablicg. W ten sposob uczniowie opo-
wiadajg si¢ za warto$ciami, ktére dominujg w ich zyciu.

9. My i zwierzeta — opracowanie modelu wlasciwego zachowania si¢ w stosunku do zwierzat.
Jak mgdrze kochac zwierzeta? — ustalenie odpowiedzi na pytanie z pomocag ,,burzy moézgow”. Wy-
punktowanie:

odzywianie — smakotyki dla kazdego gatunku, dostosowane do wieku,

e zapewnienie ciepla, opieki medycznej, bezpieczenstwa (przywolaé niebezpieczenstwa zagra-
zajace naszym bohaterom, np. uchylony piekarnik, beczka z woda, zamknigty tapczan, szal
na fotelu),

oswajanie z innymi zwierzetami,

wspolne zabawy, po§wiecanie czasu pupilom,

nauka, szkolenie (np. nauka latania),

umozliwienie powrotu do naturalnego $srodowiska w przypadku pomocy zwierzetom dziko
Zyjacym, np. wiewiorka.

10. Opiekun na medal — praca plastyczna.
Zaprojektowanie 1 wykonanie odznaki dla osoby, ktora nalezycie wywiazuje si¢ z obowigzkow opie-
kuna zwierzecia.

11. Mamo, kup mi psa! — scenki improwizowane.
Prezentowanie w parach dialogdéw z rodzicami. Dziecko probuje przekona¢ rodzicow, ze bedzie
wspaniatym opiekunem i prosi o kupienie wymarzonego zwierzatka.

12. Czy chcialbym mie¢ takich przyjaciol? — ocena postgpowania dziecigcych bohaterow.

Dzieci siedza w kregu i losujg ze ,,skrzyni skarbow” kartki z przymiotnikami. Kazdy po kolei czyta
1 uzasadnia, np. Ania byta wrazliwa, bo... W$rod cech sa pozytywne i negatywne, np.: dobry, zyczli-
wy, madry, obojetny, okrutny, uczciwy, szlachetny, zarozumiaty, zto§liwy itp.

Po ocenie bohaterow dzieci moga wybra¢ swoje mocne strony. Obrysowuja na kartce dlon, wycinaja
zarys 1 wpisuja pig¢ przymiotnikdw najlepiej je charakteryzujacych.

13. Umiem to napisaé¢ — doskonalenie form wypowiedzi.

Uczniowie pracuja w grupach. Zgodnie z otrzymang instrukcja pisza wspolnie:
a) ogloszenie — o zaginieciu wiewiorki,

b) instrukcje — jak wychowac bociana od jajka do dorostego ptaka,

c) list do rowiesnikéw zachgcajacy do wiasciwej opieki nad zwierzgtami,

d) opowiadanie o najciekawszej przygodzie wybranego bohatera.

14. Zwierzaki — temat bliski taki — wspolne wykonanie gazetki.

Zebranie wypracowanych materiatow i zestawienie w formie gazetki. Na wystawce moga znalez¢
si¢: dom Pod Debami — na szarym papierze, odznaki Opiekun na medal, formy wypowiedzi, kolejne
wydarzenia na paskach papieru, notka biograficzna, egzemplarz ksiazki.



15. Raz, dwa, trzy, méwisz ty! — ewaluacja w kregu.

Kazdy konczy zdania:

Zwierzeta sq...

Dom dzikich zwierzgt to...

Dobrze opiekowaé sie¢ zwierzetami...

Aby unikng¢ wieloglosu, osoba mowigca trzyma w reku maskotke. Po dokonczeniu zdania, przeka-
zuje ja kolejnej osobie.

Uwaga:

Przygotowany zestaw zabaw i zadan adresowany jest gtdéwnie do uczniow klas III-IV. Nauczyciel
dokona wyboru zgodnie z zainteresowaniami i mozliwo$ciami uczniéw. Dla mlodszych uczniow od-
powiednie bedg zabawy, scenki dramowe, dziatania plastyczne 1 wypowiedzi ustne. Starsi uczniowie
moga opowiadanie czy pozostate formy wypowiedzi stworzy¢ w wersji pisemnej. Wybor dziatan
bedzie uzalezniony réwniez od czasu, ktérym dysponuje nauczyciel — czy zajecia sa w ramach zajec¢
lekcyjnych, bibliotecznych, §wietlicowych. Zajgcia mozna wzbogaci¢ wprowadzeniem elementéw
muzycznych.

Opracowanie: Bogustawa Arkuszynska



