wZ.aproszenie do Swiata basni”

Zajecia biblioteczne oparte na ksiagzce Pawla Golucha ,,Smocze jajo”
Opracowanie: Agata Tokarska, Dominika Wilk

Scenariusz nie jest pisany dla konkretnej grupy uczniow, dlatego nalezy dostosowac czas
trwania i przebieg konkretnych zadan do wieku i mozliwosci danej grupy.

Czas trwania zajeé: 45-60 minut
Grupa: I-111 klasa szkoty podstawowe;j

Cel gléwny: rozwijanie zainteresowan czytelniczych

Cele operacyjne:

— uczen jest zaciekawiony basniami i tym, czego dzigki nim moze doswiadczy¢;

— uczen poprzez zabawe ¢wiczy funkcje odpowiedzialne za czytanie i pisanie;

— uczenh uczy si¢ wspOtpracy poprzez wspolny udziat w zabawach i1 zadaniach;

— uczen prawidtowo ocenia intencje 1 postawy basniowych postaci;

— uczeh rozumie, ze czynienie dobra lub zta jest naszym wyborem oraz ze wybierajac dobro,
mozna uczyni¢ §wiat troche lepszym,;

—uczen rozwija zdolnos$¢ przektadania ogolnych zasad (np. wybiera¢ dobro) na sposoby
zachowania w codziennych sytuacjach.

Pomoce:

— ksigzka Pawta Gotucha ,,Smocze jajo”;

— gruba, ozdobiona koperta lub teczka z napisem: ,,Do dzieci”;

— ciensze koperty na poszczegdlne zadania, ponumerowane 1-6;

— wydrukowany tekst zaproszenia (zatgcznik 1) i polecenia do zadan (zatgcznik 5; instrukcja
przygotowania kopert z zadaniami w zatgczniku);

— wydrukowany rebus (zatacznik 2);

— Kkarty z literami tworzacymi napis: ,,SMOCZE JAJO” (zatacznik 3; instrukcja
przygotowania w zatgczniku);

— zabawa ,,Prawda — falsz” (zalacznik 4; instrukcja przygotowania w zalaczniku);
— kostka do gry, najlepiej duza;

— §wieca, zapalki/zapalniczka;

— duzy arkusz papieru, mazaki.
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Przebieg zajec:
I. Wprowadzenie.

1. Zaproszenie:
Prowadzacy podklada wczesniej na stél koperte z zaproszeniem. Rozpoczynajac
zajecia, inscenizuje zdziwienie, skad si¢ tutaj wziela, pyta, do kogo nalezy. Nastepnie
odczytuje napis: ,,Do dzieci”. Otwiera koperte i czyta list od Smoka (zatgcznik 1).

2. Rebus:
Dzieci wspoélnie lub sam prowadzacy wybiera koperte nr 1. Prowadzacy rozwiesza
czedci rebusu (zalacznik 2) na tablicy w odpowiedniej kolejnosci lub daje je do
potrzymania wybranym dzieciom. Wszyscy wspdlnie rozwigzujg rebus. Hasto:
,BASNIE”.

3. Rozmowa kierowana:
Smok nas zaprasza do swiata basni. Czym si¢ rozni swiat basni od naszego swiata? CO
tam jest takiego, czego nie ma u nas?
Czy chcielibyscie zy¢ w takim swiecie?
Jak mozemy si¢ tam przeniesc¢?
Dzieci trzeba doprowadzi¢ do wniosku, ze do $wiata basni przenosimy si¢, czytajac
ksigzki.

Il. Cze$¢ gltdwna.

1. Tytut ksigzki:
Prowadzacy proponuje, by otworzy¢ kolejng koperte (2) z zadaniem od Smoka. Czyta
polecenie, rozktada lub wiesza na tablicy kartoniki (literami do spodu) wg liczby
kropek, najpierw dluzszy wyraz, potem krotszy: 1 23456 1 2 3 4 (zalacznik 3).
Dzieci kolejno rzucajg kostka, ktora wskazuje, jaka liter¢ moga odkry¢. W zaleznos$ci
od czasu i tempa pracy dzieci kartoniki 1-4 z obydwu wyrazéw moga by¢ odkrywane
jednoczes$nie przy jednorazowym wyrzuceniu danej liczby lub ustalamy, ze 1 rzut to
jedna litera. Jesli dzieci dlugo nie moga wyrzuci¢ liczb na ostatnich kartonikach,
mozemy zaproponowac zgadywanke, zeby przyspieszy¢ wykonanie ¢wiczenia.

2. Czytanie fragmentu (s. 17-21, zwrotka 1):
Prowadzacy wyciaga kolejna koperte (3) i czyta polecenie, nastgpnie wybiera dziecko,
ktore odszuka na potce basn we wskazanym miejscu. Mozna wprowadzi¢ element
tajemnicy, np.: Nie przypominam sobie, zebysmy mieli w bibliotece ksigzke o takim
tytule, ale poszukajmy.
Prowadzacy czyta fragment na glos, mozna wprowadzi¢ urozmaicenie: dzieci
dopowiadajg ostatnie stowo zwrotki, jesli jest latwe do odgadnigcia za pomocg rymu
I tresei.

3. Rozmowa na temat fragmentu basni na podstawie pytan z koperty:
Jak zachowat sie Janek wobec Zebraka?
Jak zachowat sie wobec Grzeska?
Co na tym zyskat?
Czy musiat pomoc?
Chodzi o doprowadzanie dzieci do wniosku, ze my decydujemy, czy bedziemy czynié¢
dobro czy zlo.
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4. | Prawda — falsz”:
Prowadzacy wyciaga kolejna koperte (4). Czyta kolejno odpowiedzi dwoch takich
samych postaci (np. Krol I i Krol 11; zatacznik 4), dzieci wybieraja, ktora z postaci jest
prawdziwa. Kiedy zdecyduja, prowadzacy podgrzewa pole z jajem nad §wieczka. Jesli
odpowiedz byla prawdziwa i wyraz si¢ ujawni, zachowujemy go. Podobnie
postepujemy z kazda para postaci. Nastepnie ukladamy rozsypanke. Hasto: ,, TY TEZ
MOZESZ ZYC JAK W BAICE”.

5. ,,Zasady zycia jak z bajki”:
Prowadzacy otwiera kolejng koperte (5) i czyta polecenie. Wspolnie z dzie¢mi ustala,
jakimi zasadami nalezy si¢ kierowaé, zeby nasze zycie bylo ,,jak z bajki”, czyli zeby
zwycigzato dobro. (Przykladowe zasady: ,,Stajc w obronie stabszych”, ,Jestem
uprzejmy nawet dla tych, ktérych nie lubi¢”, ,,Szanuj¢ kazdego cztowieka”, ,,Staram si¢
widzie¢ dobre strony u kazdego”).
Mozna zapisa¢ zasady na duzym arkuszu papieru, a na koniec kazde dziecko ,,podpisze
si¢” pod nimi poprzez narysowanie jednej rzeczy, ktora kojarzy si¢ z dobrem, np.
kwiatka, stonca, serduszka, usmiechnietej buzki.

I1l. Zakonczenie.

1. Prowadzacy otwiera kolejna koperte (6) i czyta wiadomos¢ od Smoka. Zaprasza dzieci
do wykonania jakiego$ gestu dobra wobec drugiej osoby.

2. Prowadzacy pyta dzieci, co najbardziej im si¢ podobato, zacheca do wypozyczenia
ksigzki ,,Smocze jajo” lub innej ksiazki z biblioteki.

Zrodta:

Byk: Pixabay / OpenClipart-Vectors (https://pixabay.com/pl/vectors/byk-
baw%c3%hb3%c5%82-zwierz%c4%99-ssak-rogi-dziki-155411/)

Gasnica: Pixabay / mohamed_hassan (https://pixabay.com/pl/illustrations/sylwetka-
ga%c5%9bnica-0gie%c5%84-3267864/)

Nietoperz: Pixabay / OpenClipart-Vectors (https://pixabay.com/pl/vectors/nietoperz-
zwierz%c4%99-ciemny-lataj%c4%85cy-159929/)

Kostki do gry: Pixabay / Clker-Free-Vector-Images (https://pixabay.com/pl/vectors/kostka-
do-gry-gry-gra-sze%c5%9b%c4%87-26772/)
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Zatgcznik 1 — List od Smoka (do koperty matki)

Drogie Dzieci, witajcie w moim $wiecie!

Jeszcze nie macie pojecia, gdzie jestescie? Ha, ha, ha! Zaraz dowiecie
si¢ wszystkiego! W kopercie znajdziecie kilka mniejszych kopert.
Odszukajcie pierwsza z nich 1 rozwigzcie zadanie w $rodku, a wtedy
dowiecie si¢, jak nazywa si¢ moj Swiat!

Zycze Wam ognistej zabawy!
Smok
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Zatgcznik 2 — Rebus
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Zalacznik 3
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Instrukcja przygotowania kart:

1. Wycia¢ wzdhuz linii ciagtych, zgia¢ wzdtluz przerywanych i sklei¢, tak by powstaty
dwustronne Kkarty.

2. Aby litery poszczegdlnych wyrazow si¢ nie mylity, mozna wydrukowa¢ kazdy wyraz
na innym kolorze papieru lub pokolorowa¢ kostki na dwa rézne kolory.
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Zalacznik 4 — ,,Prawda — fatsz”

W byciu krélem chodzi o to,
zeby wszyscy mnie stuchali
| zebym byl najbogatszy
w kroélestwie.

Krol

W byciu krolem chodzi o to,
zeby by¢ sprawiedliwym
Krol | madrze zarzadzac¢ panstwem,
aby wszystkim ludziom dobrze
si¢ wiodto.

W byciu krolewna chodzi o to,
zeby mie¢ duzo sukienek
| bizuterii 1 zeby wszyscy mnie
podziwiali.

Krolewna

W byciu krolewng chodzi o to,
aby wspierac krola oraz
Krélewna rycerzy, troszczy¢ sie
0 ubogich 1 wszystkim nies¢
dobre stowo 1 usmiech.

VOUC
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Straznik

W byciu straznikiem chodzi

0 to, zeby pobierac optaty za
przepuszczenie ludzi do krola
| wygania¢ z zamku natretnych

biedakow.

Straznik

W byciu straznikiem chodzi
0 to, zeby chroni¢ krola i jego
rodzing przed podejrzanymi
osobami, ktore mogtyby zrobi¢
im krzywdg.

Rycerz

W byciu rycerzem chodzi o to,
zeby napadac na sgsiednie
narody i zabiera¢ im ich
bogactwa.

Rycerz

W byciu rycerzem chodzi o to,
zeby broni¢ kraju przed
wrogimi wojskami 1 ochraniac
stabszych.

OVOG
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W byciu skarbnikiem
Skarbnik krolewslqm chodzi o to, .zel?y
Krolewski starannie prowadzi¢ ksiegi
0 rachunkow 1 strzec skarbca
krolewskiego.

W byciu skarbnikiem
Skarbnik = krélewskim chodzi o to, Zeby

Krolewski mie¢ dostep do bogactw krola

I moc z nich korzysta¢ do woli.

W byciu btaznem chodzi o to,
zeby rozweseli¢ kroéla, kiedy

Blazen jest zmartwiony, zestresowany
albo zty.
W byciu btaznem chodzi o to,
Blazen zeby robi¢ sobie zarty

Z niemadrych gosci
krolewskich.

OOOG
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W byciu doradcg krolewskim
chodzi o to, zeby dzieli¢ si¢
Z krélem swojg wiedza
| pomaga¢ mu podejmowac
trudne decyzje.

Doradca
Krolewski

W byciu doradcg krélewskim
chodzi o to, zeby wszyscy
uwazali mnie za madrego

cztowieka. W koncu doradzam
samemu krolowi.

Doradca
Krolewski

Instrukcja przygotowania zabawy ,,Prawda — falsz”:

1. Przed zajeciami tabele trzeba porozcina¢ wzdhuz linii ciaglych.

2. W jajach umieszczonych obok poprawnych odpowiedzi (czyli tych wyrazajacych czyste
intencje postaci) nalezy przy pomocy zaostrzonego patyczka napisa¢ sokiem z cytryny
kolejne wyrazy hasta: ,TY TEZ MOZESZ 2YC JAK W BAJCE”. Pozotawi¢ do
wyschnigcia.

3. Kiedy (podczas zajec¢) kartka jest trzymana nad plomieniem $wiecy, $lad po soku
Z cytryny ciemnieje szybciej niz papier wkoto i napis staje si¢ widoczny.

4. Sugerujemy po¢wiczy¢ w domu, aby podczas zaje¢ wszystko poszto sprawnie.
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Zalacznik 5 — Polecenia od Smoka (do matych kopert)

koperta

zadanie

1

Rozwigzcie rebus, a dowiecie si¢, w jakim Swiecie si¢ znalezliscie.

Ulozcie lub powiescie kartoniki tak, zeby litery byly zakryte,
a kostki do gry widoczne. Najpierw dtuzszy wyraz, potem krotszy.
Postarajcie si¢ o kostke do gry. Rzut kostka podpowie Wam, ktory
kartonik mozecie odstoni¢. Po odstoni¢ciu wszystkich dowiecie
si¢, jaki jest tytut bajki, z ktérej pochodze.

Odszukajcie bajke w bibliotece i przeczytajcie od strony 17 do
pierwszej zwrotki na 21.

Po przeczytaniu odpowiedzcie razem na pytania:
Jak zachowat si¢ Janek wobec Zzebraka?

Jak zachowat si¢ wobec Grzeska?

Co na tym zyskat?

Czy musiat pomdc?

Do naszego dobrego s$wiata wkradly si¢ falszywe postacie.
Przedstawiajg si¢, jakby byly krolem, krolewna, straznikiem itd.
Ale sa oszustami! Potrzebuj¢ Wasze] pomocy. Przeczytajcie
odpowiedzi postaci i wybierzcie te prawdziwe, a potem
podgrzejcie jajo na kartce smoczym ogniem. Jesli dobrze
odpowiedzieliscie, W jaju pojawi si¢ wyraz. Zachowajcic taka
kartke z wyrazem na pdzniej. Z zebranych wyrazéw powstanie
wazna wiadomos¢.

(Jesli nie macie smoczego ognia, mozecie potrzymac kartke nad
swieczkq).
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Ustalcie wspolnie zasady zycia jak z bajki, ktorymi mozecie si¢

5 kierowa¢ na co dzien w domu, szkole, na podwoérku 1 w innych
miejscach.

Mozecie je spisa¢ na duzym arkuszu papieru.

Brawo! RozwigzaliScie wszystkie zadania 1 doszliscie do konca.

Skoro juz wiecie, na czym polega zycie jak w bajce, zrobcie co$

6 dobrego od razu. Mozecie powiedzie¢ dobre stowo osobie obok
albo przeprosi¢ kogos. Oczywiscie na tym nie koniec! Dobre

rzeczy mozecie robi¢ kazdego dnia!

Do zobaczenia w kolejnej basni!

Instrukcja do przygotowania kopert:

koperta, oznaczenie zawarto$¢
. . .., | zalgcznik 1 ,,List od Smoka”
koperta duza (matka) — napis: ,,Do Dzieci pozostate koperty
polecenie 1 (z zatgcznika 5)
koperta 1 rebus (zalacznik 2)
polecenie 2 (z zatacznika 5)
koperta 2 karty z literami hasta i warto$ciami z kostki
(zalgcznik 3)
koperta 3 polecenie 3 (z zatgcznika 5)
polecenie 4 (z zatacznika 5)
koperta 4 Prawda — falsz” (zalacznik 4)
koperta 5 polecenie 5 (z zatgcznika 5)
koperta 6 polecenie 6 (z zatacznika 5)
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